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  چكیده
 از دارد. یکی نیاز خلاق کودکان تربیت به کشور سیاسی و اقتصادی اجتماعی، یهاتیفعال انجام برای مروزا جامعه

 روان و ذهن بر طبیعی یهاطیمح است. از طرفی تأثیر بازی برای مناسب محیطی آوردن فراهم امر این عوامل پرورش

 صنعتی و شهرها افزایش با خصوصبهاست.  کرده بجل خود به را محققان توجه که است مسائلی نیترمهم از کودکان،

 یریگشکل جهت در مؤثر عاملی عنوانبهروانشناسان  موردتوجه شیازپشیب شانیهایژگیو و هاطیمح این جهان شدن

 و طبیعت که تأثیری به توانیم راستا است. در این قرارگرفته آنان روحی و جسمی سلامت افزایش و کودکان شخصیت

 بر است مروری مطالعه حاضر از نمود. هدف اشاره دارد، کودکان در فضاهای بازی خلاقیت شکوفایی بر آن یهایژگیو

 جهت در الگو عنوانبه هاآن از یریگبهره و باشندیم مؤثر کودکان خلاقیت بر که طبیعی یهاطیمح یهایژگیو شناخت

 خلاقیت شکوفایی منظوربه کودکان در فضاهای بازی طراحی راهکارهای که پرسش این طرح با ؛ فضاهای بازی طراحی

 یاکتابخانه روش به مکتوب منابع به استناد با نوشتار این در طبیعی چیست؟ یهاطیمح یهایژگیو از الگوبرداری آنان با

را  آنان خلاقیت رشد بر معماری فضاهای در طبیعت نقش کودکان، محیط و خلاقیت مفهوم به اجمالی مروری با ابتدا

 یریگبهره و آب سبز، فضای حضور با طبیعت ینیآفرنقش که است آن از حاکی حاصل است. نتایج داده قرار یموردبررس

 کودکان در فضاهای بازی خلاقیت برانگیزش موجب معناداری طوربه که هستند راهکارهایی ازجمله نور از مناسب

 کودکان برای فضاهای بازی طراحی در را راهکارهایی توانیم هاهمؤلف این اساس بر توانیم. همچنین در ادامه شوندیم

 داد. ارائه ییگراعتیطببر  دیتأکآنان با  خلاقیت شکوفایی در جهت

 

 ییگراعتیطب -فضای بازی -کودک -خلاقیت کلیدی: هایواژه

 

  مقدمه -9
نسل  هر حیات تجدید در سزایی به قشن که دهندیم تشکیل را جامعه سنی گروه تأثیرپذیرترین و نیترحساس کودکان

 خود از ذهنی رشد برای هاآن نیست. ممکن بشری جامعه پیشرفت او، آموزش و ذهن و رشد کودک به توجه بدون و دارند

 پرورش و برانگیزش .[1]سازدیم ممکن را امر این خارج، دنیای با تعامل و دارند نیاز حسی یهاکیتحر به ذهنی، رشد موارد

 این زمان برای بهترین پژوهشگران دیدگاه یافت. از فرد کودکی دوره تجربیات در باید را خلاقیت منبع که است خلاقیت

 اشیزندگ از این دوره کودک چراکه ؛باشدیم دبستانشیپ دوره آن نیترمهم که است کودکی دوران از خاصی سنین پیشرفت،

 .[2]پردازدیماست،  نو و تازه برایش آنچه همه در مکاشفه هب و کندیم سپری خلاقانه العادهفوق شرایطی در را

 به را خود زمان ترشیب سنین این در کودکان ازآنجاکه و گرفت نادیده توانینم خلاقیت پرورش برای را سالها این لذا

با توجه به شود. از طرفی  طراحی هاآن خلاقیت پرورش جهت خاصی بازی یهاطیمح باید ،دهندیم اختصاص کردن بازی

 گریدعبارتبهاست.  تجربه-طبیعت و محیط -وراثت تربیت، -طبیعت تعامل محصول کودک،"بیگلو: تعریف کودک به نقل از قره


