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 چکیده :  
هدف ازاین پژوهش، بررسی تأثیر بازي وارائه راهکارهاي تنوع بخشی به محیطهاي یاددهی ـ ویادگیري درمیزان آموزش دروس دوره 

 بازیهایی که در کلاس اجرا شد انجام یافته  است.  ها وابتدایی می باشد که باروش اسنادي وفراتحلیل مطالعات ،نگاه ترمیمی وتکنیک
حاکی از آن است که ایجادبسترهاي مناسب وموردنیاز براي یک کلاس درس خوب درجهت کیفیت بخشی وسهل الوصول   یافته ها

معلمان ، تغییر  روشهاي کردن فرایندیاددهی ـ یادگیري که شامل زیر ساخت هاي ارتباطی،محتوي مناسب،آموزشهاي نوین دنیا براي  
 در آموزش راهکارهاي تنوع بخشی به محیط هاي یاددهی ـ یادگیري    آموزشی وفرهنگ سازي والدین کمک شایانی به این امر می کند. 

 بیان آزاد دانش آموزان، استفاده از وسایل کمک   ستایش اندیشه هاي مفید و  ایجاد انگیزه ،  ،    با نشاط آموزشیکه شامل ایجاد فضاي  
دراین تحقیق تلاش کرده   .می باشد  ، قصه گویی و ...  بازیهاي فکري  ، علاقه به مطالعه ،    ي آموز  آموزشی مانند دست سازه هاي دانش

درفرایندیاددهی ـ یادگیري ودرك   ضعف  میل آنها به مطالعه دروس و  عوامل ضعف دانش آموزان وعدم رغبت و  بررسی علل و  با  ام تا
  با   صحیح مطالب درسی ومحدودیت اطلاعات ،ضعف دربیان مطالب وفقدان مهارتهاي هنري به  دنبال راهکارهایی براي رفع آنها باشم.  

ترمیمی وتفکري سیستمی دراین سال تحصیلی بانگاهی  آموزشی  وتکنیکهاي  نوین  از روشهاي  آموزش غیر حضوري استفاده  مانند (   ( 
ها سازه  دست  ساخت  ـ  ورزي  دست  ـ  مسابقه  ـ  و  و  نمایش  مناسب   ،تشویق  گوناگون  هاي  آن،بازي  از  بهینه  تا   استفاده  جا   به 

علاقه مند کرده وعملکرد   شبکه آموزشی شاد  حدودزیادي مشکلات رابرطرف کرده ودانش آموزان را به کلاس درس ومحیط مدرسه و
بهب یادگیري  ـ  یاددهی  درروند  را  وانگیزه  آنان  ورغبت  میل  شاد  آموزشی  فضاي شبکه   ودر  اول  ترم  دراواخر  که  به طوري  بخشم  ود 

دانش    40فراوانی    تهران با   دکتر دانشپوردر دبستان دخترانه    1399 ـ1400اقدام پژوهی حاضر درسال    بیشتري در آنان مشاهده کردم.
انجام رسیده است  چهارآموز درپایه دوم درمنطقه   به  ایجاد محیط  آموزش وپرورش  این پژوهش  براي فعالیتهاي  مناسب  .هدف اصلی 

بیشتر و و  پرثمرتر،ایجاد علاقه مندي  به درس  انگیزه و مطالعه و  تعمیق مفاهیم آموزشی و  بهتر دانش آموزان  بهبود   مهارتی وایجاد 
باشد. می  آنان  پانادمیک  عملکرد  وشرایط  موردنظر  پژوهش  موضوع  به  گیري)باتوجه  ک  (همه  پژوهی  19وید  ویروس  اقدام  روش  ،از 

ن بهره گرفته  آبراي انجام  ،ابزاري براي تفکر وبهبود حین عمل براي رسیدن به اهداف یادگیري ویاددهی است ) که  در عمل  (پژوهش
 جلسه بااولیا  مصاحبه و در شبکه شاد،مشاهده و، فیلم تصویري ، پیام صوتیارسال  ،براي جمع آوري اطلاعات از ابزار تحلیل  .شده است 

 کجا؟، کسی؟، چه وقت؟، چه (چرا؟،استفاده شده است. داده هاي گرد آوري شده با استفاده از سه الگوي شش پرسش  (غیرحضوري)
 ، ،الگوي ترسیم مفاهیم والگوي تجزیه وتحلیل اطلاعات، چگونه؟) و چیزي؟ چه

 انتخاب گردید. وپیش ر مسئله تجزیه وتحلیل گردید وراهکارهاي خلاقانه اي براي حل 
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علاقه مندي هنگام    مورد اشاره ،شاهد افزایش     آموزشیپس از اجراي راهکارها نتایج بسیار مثبتی عاید گردید وعلاوه برحل مسائل  
به داستان گویی  ،علاقه مندي  بالذت همکاري ومشارکت درکارهاي گروهی  توأم  ،فعالیتهاي درسی وپژوهشی  تکالیف درکلاس  انجام 

وکسب مهارت هاي در   فضایل اخلاقی و اجتماعی  و ... بودم. رشد متوازن    و دست سازهوداستان خوانی ،علاقه مندي به کارهاي هنري  
روابط    بهبود  ،همفکري    ، همدلی     توأم با  با نشاط  فضاي لذت بخش ودر یک    راآموزش  سعی نمودم    .ن نیز مشاهده می شد دانش آموزا

اعتماد به نفس در دانش آموزان    نکته مهم این بود که انگیزه و  ایجاد رویکردهاي مهارتی وکارهاي گروهی تبدیل کنم.  دانش آموزان و 
استفاده از تکنیکهاي مختلف آموزشی بارعایت اصول وقواعد به    ارائه پیشنهادهاي ارزنده  و  تفکرو  ایجاد  به سطحی رسیدکه خودشان با

 حل مشکلات درسی وروزمره خودمی پرداختند. 
  

 واژگان کلیدي:  
 روشهاي نوین آموزشی ـ  بهبودروابط ـ تفکرسیستمی ـ  راهکارهاي یاددهی ویادگیري  رویکردهاي مهارتی    ترمیمی ـ نگاه -بازي 

 
 مرحله الف)

 مقدمه : 
 

 بهترین روشهاي آموزش ویادگیري براي دانش آموزان روش تعاملی است . یکی از 
 وضوعات مختلف را  راحت تر به ذهن می سپارند. معمولا در روش  تعاملی دانش آموزان درك بهتري از مفاهیم پیدا می کنند وم

موضوعات رابهتر درك می     یادگیري از طریق بازي یکی از روشهاي تعاملی است که موجب می شود تا دانش آموزان به کمک بازي 
 کنند ودر طول یادگیري احساس خستگی کمتري داشته باشند. 

 بازي موثرترین واصلی ترین راه یادگیري براي کودکان ودانش آموزان است. 
بازیها می توان براي   بابرنامه ریزي هدفمند ازبازي وتاثیر   -علوم  –  یاضیرمثل فارسی   موضوعهاي مختلف درسی  یادگیري  بنابراین 

 سود  جست.   اجتماعی وباورهاي  وارزشها رفتاري  – یاصول اخلاق -اجتماعی مهارتهاي  -هنر
 است.  داشده یآن با بازي پ قیوتلف سیبه سمت تدر شیگرا تیوترب میتعل طهیدرح 

.بازي می تواند درخلاقیت   بازي،نوعی زندگی کردن را تمرین می کنند وانواع مهارتها را می آموزند  انجام  با  درحقیقت دانش آموزان 
استعدادآنها شود.تحقیقات بسیارزیادي نقش بازي  دردانش آموزان ابتدایی رابه اثبات رسانده ونتایج  سبب رشدوشکوفایی    و  موثرباشد 

 آن درمجلات مختلف علمی به چاپ رسیده است. 
هاي درس   امروزه اقدامات دربیشترکشورها براي استفاده از وسایل دست سازه دانش آموزي وبهره وري آن درتدریس دروس درکلاس

برموضوعات خاصانجام ده است آموزان  به حفظ علاقه وتشویق دانش  بازي  باکمک  آموزشی رسمی   درمحیط  .تدریس وآموزش  هاي 
کرده  جلب  را  آموزان  دانش  توجه  بازي  بر  مبتنی  یادگیري  محیطهاي  دهد  می  نشان  اخیر  است.مطالعات  موثرواقع شده  وغیررسمی 

 وتاثیر بازي ها موجب افزایش انگیزه  آن ها می شود.
وري باشد که کودك یانوجوان از آن طته باید توجه داشت که هربازي نمی تواندنقش موثري دریادگیري داشته باشد،بازي ها باید  الب

 بازي احساس رضایت کند وهمچنین خودبازي نیز دز افزایش تمرکز  ویادگیري دانش اموزان تاثیرگذارباشد. 
بهبود آموزش ویادگیري از   ودلایلی  درمورددانش آموزان پرداخته می شود    پیشرفت تحصیلی  دراین پژوهش به نقش بازي دراشتیاق و 

 .رددمی گطریق بازي وتاثیرات آن ارائه 
 نو فروشانیم و این بازار ماست                  نوبت کهنه فروشان درگذشت 

 
 بیان مسئله، 


