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)مطالعه موردی؛  بررسی رابطه بین نوع بازی های رایانه ای با ابعاد پرخاشگری و تاب آوری

( سردشتدانش آموزان مقطع متوسطه شهر  
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 چکیده

درراد  بررر اب طرر  پژوهش حاضر به بررسی رابطه نوع بازی های رایانه ای  تررر وپ ررر مق مرروزان دخ نررش   بررین دا شررگری در  پرخا

کرروکران  4000پرداخته، و جامده  ماری حدود  1401در سال  سردشتمتوسطه شهر مررول  سررتفاده از فر  300نفر بود که با ا

مرراری و زمون spssها با استفاده از نرم افزار نفر دانش  موزان به صورت تصادفی انتخاب شد. تجزیه وتحلیل داده هررای  

عررات، ن از قبیل ضریب هم  گرررد وری اعا ب تگی پیرسون و رگرسیون چند متغیره صورت گرفت. در این پژوهش ابزار 

پررری   بررا  و  شررگری  یررا  پرخا نرره ای و مق هررای رایا بررازی  سرراخته  کررانر و 2006پرسشنامه محقق  ترراب  وری  یررا   ( و مق

سررتفاده ( بود. جهت تجزیه تحلیل داده ها نیز از ضریب همب2015دیویدسون   گررام ا برره  گررام  سرریون  سررون و رگر  ررتگی پیر

شررگری  گردید. یافته های این پژوهش بیان گر  ن است که وضدیت تحصیلی  مددل( از میان ابداد پرخاشگری تنها با پرخا

نرره ای  بررازی رایا ج مانی رابطه مثبت ومدنادار وجود دارد. و در خصوص نوع بازی رایانه ای از میان ابداد پرخاشگری نوع 

ترراب  وری  ا خصومت رابطه مدنادار وجود دارد.ب بررا  همچنین نتایج نشان داد که ضریب همب تگی بین نوع بازی رایانه ای 

ترراب  وری را  نررد  مدنادار نمی باشد. همچنین نتایج رگرسیون گام به گام در خصوص مددل نشان داد که این متغیر نمی توا
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