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 به کمک رایانه های غشاییهای طراحی سازهمبانی و روش

 Rhinomembraneافزار و معرفی افزونه نرم
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 چکیده
 عسری پیشرفت. یابدمی تحقق معماری که است واسطه همین به و ستمعماری طراحی با مرتبط هایدانش ترین مهم از یکی ها آن با مرتبط علوم و هاسازه

 طراح ماندن عقب ترس دیگر سویی از علوم این روزافزون شدن ترتخصصی و سو یک از ایسازه گزین در معمارانه هایانتخاب گسترش و ایسازه هایدانش

 نای میان این در. گرددمی اجرا و طرح میان بیشتر انطباق عدم به منجر که دارد همراه به را دو این میان ارتباط برقراری عدم و سازه پیشرفت جریان از معمار

 ظهور به تریفعال طور به ها،سازه این ایسازه کردعمل و فرم میان دوگانگی عدم دلیل به غشایی هایسازه طراحی نظیر ای سازه علوم از هاییبخش در مهم

 .رسد می
سازه      ضوع  شتار، با طرح مو سازه     در این نو شریح رفتار  شایی و چادری و ت سازه  گیری از رایانه در طراحی و فهم رفتارها، لزوم بهرهای آنهای غ ها طرح  این 

  از چادری، هایسپپازه فرم آوردن دسپپت به و سپپازیشپپبیه در کارا افزارینرم عنوان به  Rhinomembrane افزارینرم یافزونه معرفی با سپپ    و گردد می

چادری را بدون محاسپپباط طاقت فرسپپا و های افزارها، طراحی سپپازهنرم گونه این از گیریبهره با تا شپپود می خواسپپته معماری جویاندانش و جوان معماران

 ی ریاضی تجربه نمایند.های پیچیدهتحلیل
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