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 چکیده 

که به  2ءت اشیاو اینترن1 با استفاده از شبکه های حسگر بی سیم

تولید  3هانقطه سرعت در حال رشد هستند، خدمات مبتنی بر

سپس کنترل سنسورهای  میشوند، مقدار زیادی داده تولید می شود.

کوچک محدود شده و سایر دستگاه های تولید داده بسیار مشکل 

اینترنت اشیاء ، هر چیزی می تواند بخشی از اینترنت باشد و  است. با

تولید کند. علاوه بر این، داده های تولید شده باید با توجه داده ها را 

به الزامات آن مدیریت شود تا خدمات با ارزش بیشتری ایجاد شود. 

اینترنت اشیاء با محاسبات ابری بسیار مهم  برای این منظور، ادغام

 ]1[است. 

 واژه های کلیدی

 اشیاء  ابر ,رایانش ابری  ,اینترنت اشیاء 

 

 مقدمه -1
ندی که در محاسبات عمومی اتفاق می افتد، همه چیز در ارتباط با رو

با اینترنت قرار می گیرد و داده های آن برای اهداف مختلف مورد 

در اطلاعات، بلکه دانش و حتی  استفاده قرار می گیرند، نه تنها از آن

است که اینترنت  بسیار مهم  .هوش مصنوعی نیز استفاده می شود

اگیر شدن است، را با محاسبات ابری هماهنگ اشیاء که درحال فر

و   از مقدار داده هایی که اینترنت اشیاء می تواند تولید کند سازیم

استفاده از منابع مجازی و ظرفیت ذخیره سازی، این نیاز آنها به 

ادغام راممکن میسازد. این ادغام محاسبات اینترنت اشیاء و ابر، به 

یکپارچگی محاسبات    نامیده می شوددر این مقاله  ابر شی هاعنوان 

اینترنت اشیاء و ابر، ساده نیست و دارای مسائل کلیدی است. این 

مسائل کلیدی همراه با راه حل های بالقوه ارائه شده مربوطه در این 

در این مقاله سعی شد با بهره گیری از  ]2[مقاله برجسته شده است.

ه رایانش ابری و مقالات و تحقیقات مختلف انجام شده در حوز

اینترنت اشیاء ، مفاهیم پایه ای هریک بیان شده و لزوم یکپارچگی 

 این دو زمینه تشریح شود.
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 اینترنت اشیاء-2

شبکه ای از دستگاههای فیزیکی، وسایل نقلیه و دیگر  اشیااینترنت 

مواردی است که با الکترونیک، نرم افزار، حسگرها، محرکها و اتصال 

آوری و تبادل  شده است که این اشیا را قادر به جمع به شبکه تعبیه

سازد. هر چیزی با استفاده از سیستم محاسباتی جاسازی اطلاعات می

شده منحصرا قابل شناسایی است، اما می تواند در داخل زیرساخت 

دهد که های موجود اینترنت همکاری کند. اینترنت اشیاء اجازه می

موجود از راه دور شناسایی شود یا  اشیا را از طریق زیرساخت شبکه

کنترل شود ایجاد فرصت هایی برای یکپارچه سازی مستقیم از دنیای 

و در نتیجه بهبود بهره فیزیکی به سیستم های مبتنی بر کامپیوتر

وری، دقت و سود اقتصادی، علاوه بر کاهش مداخله انسان وقتی 

این تکنولوژی به بااینترنت اشیاء سنسورها و محرکها تقویت می شود، 

عنوان نمونه از کلاس کلی سیستم های فیزیکی سایبری تبدیل می 

شود که شامل فن آوری هایی مانند شبکه های هوشمند، نیروگاه 

های مجازی، خانه های هوشمند، حمل و نقل هوشمند و شهرهای 

 ]3[هوشمند است.

 

 ءمعماری اینترنت اشیا-3

ن سه لایه با لایه درک، لایه عموما به عنوا معماری اینترنت اشیاء

شبکه و لایه کاربرد شناخته می شود، اما برخی  دو لایه دیگر اضافه 

ن دولایه عبارت اند از: لایه میان افزار و لایه کسب و آمی کنندکه 

 .کار

 

 پایین ترین لایه در معماری اینترنت اشیاء است.  لایه ادراک

ه اینست که داده همانطور که از نام آن پیداست، هدف این لای

ها را از محیط درک کنیم. تمام اطلاعات جمع آوری داده ها و 

در این سنسور لایه انجام می شود برچسب  pسنجش داده 

و دوربین در این لایه  RFID(4 ،)GPS)5(بارکد، برچسب 

زندگی می کنند. شناسایی اشیاء / اطلاعات جمع آوری 

 اطلاعات هدف اصلی این لایه است. 
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