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 ای رایانه های بازی بر مبتنی یادگیری طریق از مهارت و رهبری های سبکنقش  بررسی

 

 *1فاطمه رسولی

 کرد، ایرانکارشناسی کامپیوتر، گرایش تکنولوژی نرم افزار کامپیوتر، دانشکده فنی و حرفه ای دختران، شهر *1

 

 

 چکیده

 یچیدهپ شرایط به کمک برای نوآورانه آموزش ابزار یک عنوان به ها بازی است ممکن چگونه که دهد می نشان پژوهشی آنالیز این

 به مفاهیم و ها مهارت آموزش به تواند می بازی ها، زمان ی همه در. گیرد قرار استفاده مورد نیاز مورد های مهارت ی توسعه و

 .برسیم موفقیت به جزئی اجتماعی و فردی پیامدهای با تنها که دهند می اجازه ما به ها بازی. کند کمک ما

 پیچیدگی پروژه، مدیریت ی حوزه در. دهد می تشکیل را پروژه های تیم موفقیت از توجهی قابل مقدار رهبری های مهارت

 وسعهت باعث و بوده هایی بازی و نیروها است ممکن فراگیر تکنولوژی و جهانی های فرهنگ انسجام رقابتی، کار و کسب محیط

 .گردند ها مهارت توجهی قابل ی

 سبک رهبری، مهارت، یادگیری، بازی رایانه ایکلیدواژگان: 
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