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آموزان پایه وارسازی )گیمیفیکیشن( بر یادگیری درس علوم تجربی دانشتأثیر بازی

 چهارم ناحیه یک استان البرز
 

1 هاجر برادران
 

 واحد تهران مرکز یدانشگاه آزاد اسلام لیفارغ التحص 1 

 

 چکیده

 یک ناحیه چهارم پایه آموزاندانش تجربی علوم درس یادگیری بر( گیمیفیکیشن) وارسازیبازی تأثیر هدف با حاضر پژوهش

 کنترل گروه با آزمونپس و آزمونپیش طرح با آزمایشیشبه ماهیت با و کاربردی هدف لحاظ از پژوهش روش. بود البرز استان

 آموزاندانش از نفر 60 تعداد که بود کرج شهر البرز استان یک ناحیه چهارم پایه آموزاندانش کلیه شامل آماری جامعه بود

 آزمایش گروه در. شدند انتخاب آماری نمونه عنوانبه تصادفی گیرینمونه روش از استفاده با پسر و دختر آبان 13 دبستان

 کنترل و آزمایش گروه دو هر از آزمایش شروع از قبل. گرفت انجام فیلم ارسال با کنترل گروه در و کوییزیز برنامه با آموزش

 توسط آزمون روایی که ساخته محقق آزمون اطلاعات، گردآوری ابزار. شد گرفته آزمونپس آزمایش اتمام از پس و آزمونپیش

. آمد دست به 0.866 ریچاردسون کودر  فرمول از استفاده با آزمون سؤالات پایایی ه است.شد تائید آموزش حوزه در متخصصین

 از استفاده که داد نشان آمدهدستبه نتایج. شد انجام دوراهه کوواریانس تحلیل از استفاده با هاداده تحلیل و تجزیه

 تأثیر سنتی روش در آموزش به نسبت ابتدایی چهارم پایه آموزاندانش تجربی علوم درس یادگیری میزان بر وارسازیبازی

 دارمعنی علوم درس یادگیری بر( پسر و دختر) جنسیت جداگانه تأثیر که داد نشان نتایج همچنین. است داشته داریمعنی

 . است دارمعنی جنسیت تعاملی اثر که نمود بیان توان می بنابراین باشدمی

 آموزدرس، دانش یریادگی شن،یکیفیمیگ ،یوارسازیبازهای كلیدی: واژه

 
  

 

 

 

  

 


