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 چکیده
پـردازیم. هـاي تـاریخی و آثـار باسـتانی ایـران مـیدر بازسازي، مرمـت و نگهـداري بنـا 3در این مقاله به بررسی نقش هوش مصنوعی

از گذشـتگان دور و تـاریخ باشـد کـه کشوري همچون ایران که داراي تمدنی کهن و غنی بوده است، قطعا داراي آثار و بناهایی کهن مـی
ه غـارت بـرده شـده و یـا در کشـورهاي  ابود و یـا بـ این تمدن به جا مانده است. هرچند تعدادي از این آثار و بناها توسط اسـتعمار گـران نـ

مـا بـه شـمار  شوند و یا به طور طبیعی نابود شده اند، اما نگهداري و حفاظت از تمام آثار بـاقی مانـده از گذشـته وظیفـهدیگر نگهداري می
کنـد امـري سـخت و بسـیار رود. نگهداري و مرمت این آثار با وجود بلایاي طبیعی و یا خطـرات دیگـري کـه ایـن آثـار را تهدیـد مـیمی

ه وجـود آمـدههاي تازهکند، اما با پیشرفت تکنولوژي روشبر تبدیل میهزینه ه نفـع آثـار اي براي حفاظـت از ایـن آثـار بـ انـد کـه بسـیار بـ
هـاي مختلـف نمایـان شـد، ایـن کشور هستند. از زمان ورود هوش مصنوعی به ایران دیري نمیگذشت تا که تـاثیرات آن در زمینـه تاریخی

شناسان قـرار گرفـت و بـه مـرور در تکنولوژي به علت دقت و سرعت بالا و همچنین به شدت کاربردي بودن مورد توجه محققان و باستان
گرفت. این تکنولوژي به تعدادي محدود همچون بازسازي دیجیتـالی تخـت جمشـید در ایـران انجـام شـده  امور مختلفی مورد استفاده قرار

هـاي سـه بعـدي ایـن آثـار اشـاره کـرد کـه مزیـت هاي دیجیتال و یا ایجاد مدلتوان به ایجاد موزههاي هوش مصنوعی میاست. از استفاده
مطالعات بیشـتر بـراي پژوهشـگران و یـا ایجـاد مطالـب  ن و زمان و ایجاد زمینههاي کمتر، دسترسی در همه مکاهاي دیگري همچون هزینه

  مندان در سراسر دنیا را به همراه دارد.آموزشی براي علاقه
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